Warsztat muzyczny — Przypomnienie podstawowych wiadomosci i pojec z
notacji muzycznej.

1. Budowa gamy. GAMA to osiem diwiekdw utozonych od najnizszego do
najwyzszego wedtug okreslonych zasad. Gama zaczyna sie od konkretnego
dzwieku, ktdry nadaje jej nazwe. W tym wypadku jest to dzwiek C, dlatego gama
nazywa sie C-dur.

Gama C-dur

Gdy $piewamy z nut uzywamy nazw solmizacyjnych (do, re, mi, fa, sol, la, si, do).
Do gry na instrumentach dZzwieki oznaczamy literami i uzywamy nazw literowych
(C,D,E F,G,A,H,C).

2. Klucz wiolinowy, znak graficzny umieszczony na drugiej linii na pieciolinii.
Wskazuje nam, ze na drugiej linii lezy dzwiek G, dzieki temu wiemy, gdzie lezg
pozostate dzwieki. Klucz wiolinowy otwiera nam droge do muzyki.
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3. Pieciolinia to piec linii i cztery pola, na ktéry zapisujemy nuty i pauzy.
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4. Podstawowe NUTY:

Podziat nut regularny
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CALA NUTA - liczy sie na cztery i ma sylabe ta-a-a-a;
POENUTA - liczy sie na dwa i ma sylabe ta-a;

CWIERCNUTA - liczy sie na jeden i ma sylabe ta, jest to podstawowa nuta i
podstawowa miara w muzyce;



OSEMKA - liczy sie na jedna druga (dwie 6semki to jedna ¢wierénuta). Ma
sylabe ti;

SZESNASTKA - liczy sie na jedng czwartg (cztery szesnastki to jedna
¢wiercénuta). Ma sylabe to.

Podstawowe PAUZY. Pauza to cisza w muzyce, cisza pomiedzy dzwiekami.
Kazda pauza trwa tyle samo co nuta o podobnej nazwie.
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PAUZA CALONUTOWA - to cisza w muzyce trwajgca przez cztery;
PAUZA POENUTOWA - to cisza w muzyce trwajaca przez dwa;
PAUZA CWIERCNUTOWA - to cisza w muzyce trwajaca przez jeden;

PAUZA OSEMKOWA - to cisza w muzyce trwajaca przez jedna drugg (dwie pauzy
6semkowe to jedna ¢wierénutowa);

PAUZA SZESNASTKOWA - to cisza w muzyce trwajgca przez jedng czwarta
(cztery pauzy szesnastkowe trwajg tyle co jedna ¢wierénutowa);

METRUM - to oznaczenie muzyczne skfadajgce sie z dwdch cyfr utozone jedna
nad drugg, z ktdrych gdrna oznacza ilos¢ miar w takcie, a dolna wartos¢ tych
miar. Metrum porzadkuje nuty w taktach i wyznacza puls muzyczny utworu.
Moéwi nam o tym, ile miar jest w kazdym takcie i jak liczy¢ dany utwér.



CYFRA GORNA — méwi nam, o tym na ile mamy liczyé dany utwor:
2 — liczymy raz, dwa;

3 —liczymy raz, dwa, trzy;

4 — liczymy raz, dwa, trzy, cztery;

6 — liczymy raz, dwa, trzy, cztery, pie¢, szesé.

CYFRA DOLNA — mdéwi nam, o tym jakimi wartosciami nut mamy liczy¢ i jaka jest
podstawowa miara.

8 — liczymy w tempie dsemek;
4 — liczymy w tempie ¢wierénut;

2 - liczymy w tempie potnut.
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To jest metrum. Méwi nam ono o tym,

ile miar jest w kazdym takcie.

Iy ilos¢ nut w takcie
%

g - to cztery miary w takcie.
Licz:3

7. TAKT. Kreski taktowe. Takt to odcinek na pieciolinii pomiedzy dwoma
pionowymi kreskami.



W kazdej melodii nuty uporzadkowane sa w takfaCh.
Kazdy takt oddziela KreSKa takfowa,

kreska dwie kreski
taktowa ha koficu utworu
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Jest to przypomnienie i podsumowanie wiadomosci poznanych na lekcjach muzyki.
Zebrany i opracowany materiat stuzy utrwaleniu zdobytej wiedzy. Czas pracy 90 minut.

Opracowanie: Rafat Mordarski

Na podstawie podrecznika ,Lekcja muzyki” autorstwa Moniki Gromek i Grazyny
Kilbach, strony internetowej https://pl.wikipedia.org/ oraz ksigzki ,Ja i pianino”
autorstwa Matgorzaty Biskupskiej i Davida Bruce’a.




