Regulamin konkursu

Cel konlursu:

— wylonienie najlepszego znaku graficznego placowki,
— rozwijanie pomystowosci i ekspresji tworczej,
_ zaangazowanie lokalnej spotecznosci do dziatania na rzecz placowki.

Konkurs jest adresowany do:
- Dzieci przedszkolnych i ich rodzicow.
Zalozenia ogolne:

1. Projekty nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi
w regulaminie.
2. Uczestnik jest zobowiazany przedstawi¢ autorski projekt, nigdzie wezesniej
niepublikowany.
Udziat w konkursie jest catkowicie dobrowolny.
Kazdy uczestnik moze przedstawic tylko jeden projekt.
Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z akceptacja warunkow konkursu.
Konkurs trwa od 28. 11.2022 do 23.12.2022

o W

Warunki uczestnictwa:

1. Konkurs ma charakter otwarty.

2. Do konkursu moga przystapic¢ osoby, ktore:
— zapoznaly si¢ z regulaminem i zaakceptowaly go,
— dostarczyty projekt do organizatoréw konkursu w wymaganym terminie,
— zhozyly o$wiadczenie o przeniesieniu praw autorskich.

Forma prezentacji pracy konkursowej:
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawagé sie do réznorodnego
wykorzystania, m. in. reklama, Internet, zaproszenia, papier firmowy 1 inne.
2. Prace nalezy wykona¢ korzystajac z technik komputerowych
i dostarczy¢ go zardwno w wersji elektronicznej jak i papierowe;.
3. Projekty musza spetniaé nastepujgce warunki:

_ na formacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy si¢ w polu 15cm x 15cm.

Loeo winno charakteryzowaé sie nastepujacymi cechami:

— by¢ czytelne i tatwo zapamigtywane,

— by¢ latwo identyfikowane z Przedszkolem Nr 2 im. Jana Pawla IT w Zychlinie
— moze zawiera¢ nazwe przedszkola

— powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym.



